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Vorwort

Sehr geehrte Damen und Herren,
mit dieser Materialmappe wollen wir sie einladen, das Theaterstlck ,Cyber Cyrano®
weiterfuhrend zu behandeln.

Hinter dem Begriff Realfake steckt eine Form emotionalen Missbrauchs auf Basis der
sozialen Medien: Menschen bauen unter falscher Identitat Internetbeziehungen zu
Menschen auf, denen nicht klar ist, dass sie es mit einer falschen Identitat zu tun
haben. Bei einem Realfake geht es nicht um eine materielle Ausbeutung der Opfer.
Bei Realfakes geht es um emotionale Manipulation. Der Kontakt findet nur online
statt. Grol3e emotionale Nahe wird vom Realfake angestrebt und reale Treffen
werden vom Realfake verhindert.

Eine falsche Identitat im Internet Iasst sich durch die technischen Mdglichkeiten
(Bildbearbeitung, selektive Selbstdarstellung, Anonymitat, diffuse
Kontrolimdglichkeiten) einerseits immer leichter herstellen.

Auf der anderen Seite fuhrt die zunehmende Nutzung sozialer Medien zur
Befriedigung menschlicher Grundbedurfnisse (Zugehdrigkeit, Anerkennung,
emotionale Bindung) zu einer erhdhten Stéranfalligkeit sozialer Beziehungen.

Ein personliches Profil im Internet ist auch ohne manipulative Absichten
unvollstandig. Zum einen lasst sich ein Mensch im Internet nicht ganzheitlich
abbilden. Zum anderen ist die Wahrnehmung des Beobachters nie absolut sondern
ebenfalls unvollstandig. Hinzu kommt noch, dass wenige Informationen reichen, um
ein Profil im Netz zu erstellen. Der Wahrheitsgehalt dieser Informationen lasst sich
nur begrenzt prifen.

Und so kann das unvollstandige Profil einer Person im Internet auf die Beschauerin
wirken. Die Unvollstandigkeit kann sie dazu anregen, sich diese Andeutung selbst zu
Ende zu denken. Die Beschauerin vollendet. Die Beschauerin entscheidet selbst,
was sie fur wahr oder unwahr halt.

,Das Unvollstédandige als das Wirksame.— Wie Relieffiguren
dadurch so stark auf die Phantasie wirken, dass sie gleichsam auf dem Wege sind,
aus der Wand herauszutreten und plétzlich, irgend wodurch gehemmt, Halt machen:
so ist mitunter die reliefartig unvollstédndige Darstellung eines Gedankens, einer
ganzen Philosophie wirksamer, als die erschépfende Ausfiihrung: man lberldsst der
Arbeit des Beschauers mehr, er wird aufgeregt, das, was in so starkem Licht und
Dunkel vor ihm sich abhebt, fortzubilden, zu Ende zu denken und jenes Hemmnis
selber zu liberwinden, welches ihrem vélligen Heraustreten bis dahin hinderlich war.*”
F. Nietzsche ,Menschliches, Allzumenschliches” Kap. 178

Daher ist eine Idee dieser Mappe, sich mit den eigenen Grenzen
auseinanderzusetzen. Die Ubungen zielen darauf ab, die Spielerinnen lhrer
Klasse/Gruppe fur die Wahrnehmung der eigenen Grenzen zu sensibilisieren und
auch Versuche im Bereich Grenzen setzen durchzufuhren. Eine sich ihrer selbst
bewusste Personlichkeit halte ich persénlich flr eine gute Voraussetzung, um sich
mit dem Unvollstandigen, dass wir in den Sozialen Medien beobachten fruchtbar
auseinandersetzen zu kdénnen und die Wirkung des Unvollstandigen aktiv zu
gestalten.

Ich winsche lhnen intensive Momente

Siegfried Hopp (Theaterpadagoge)
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Der Autor

Istvan Tasnadi, 1970 in Budapest geboren, studierte Theaterwissenschaft an der
Universitat Veszprém. Seit 1992 publiziert er regelmafRig Gedichte und
Theaterstucke.

Das Stuck ,,Cyber Cyrano*

,Cyber Cyrano” ist die Geschichte einer Dreiecksbeziehung im digitalen Zeitalter.
Zsuzsi ist verliebt in ihren Klassenkameraden Maté. Der schenkt seine
Aufmerksamkeit aber Heni, der neuen Klassenkameradin.

Henis Interesse an Maté erlischt, als Sie im Netz auf Viktor trifft. Viktor ist ein
Eliteschuler, der in der Schweiz zur Schule geht. Von Ihm ist Heni beeindruckt. Was
er schreibt, berthrt Sie. Und auch Matés Interess an Heni erlischt, als er im Netz auf
Moira trifft. Sie ist Viktors Schwester, und ein erfolgreiches Modell. Ebenso wie Viktor
von Heni, erfahrt Moira von Maté dessen gesamte Aufmerksamkeit. Zsuzsi, durch die
der Kontakt zu Viktor entstanden ist, fungiert als Beziehungsberaterin fur Heni und
Maté.

Was Heni und Maté zunachst nicht wissen: Viktor und Moira sind digitale Masken,
hinter denen sich Zsuzsi verbirgt.

Unter falscher Identitat gelingt es ihr, die Aufmerksamkeit zu gewinnen, die ihr
Jenseits des Netzes verwehrt bleibt. Allerdings bleibt der Betrug nicht unentdeckt.

Ein Bezugspunkt fiir den Stuicktitel: Das Theaterstlick ,,Cyrano de
Bergerac*

Die Figur Cyrano de Bergerac ist im gleichnamigen Stick von Edmond Rostand ein
feinflhliger Dichter und guter Fechter. Der Spott, den er wegen seiner groRen Nase
erfahrt fuhrt zu manchem Duell. Seine Liebe gilt der schénen Cousine Roxane. Aus
Schuchternheit verbirgt Cyrano gegenuber Roxane seine wahren Empfindungen fur
sie. Roxane gesteht ihm sehr wohl ihre wahren Geflihle. Sie fihlt sich zu dem
hibschen Christian von Neuvillette hingezogen, einem Kadett aus dem gleichen
Regiment wie Cyrano. Cyrano unterstutzt aus seiner eigenen Schichternheit heraus
Christians bemuhen um Roxane, indem er Gedichte schreibt, die Christian, der als
»-arger Dummkopf* gilt, vor Roxane als seine eigenen ausgeben kann. Dank Cyranos
bemuhen heiraten Roxane und Christian, ohne das Roxane die Tauschung Cyranos
durchschaut.

Frage
Welche Verbindung siehst du zwischen ,Cyber Cyrano® und ,Cyrano de Bergerac*?

Was glaubst du, mdéchte der Autor mit dem Stlcktitel ausdricken?

Konntest Du ,,Cyrano® im Stlick erkennen?



Das Requisit Maske

In der Inszenierung wird eine Kunststoffmaske eingesetzt. Da die Bedeutung der
Maske nicht eindeutig ist, setzen wir uns mit mdglichen Interpretationen und Wirkung
der Maske auf die Zuschauer*innen auseinander. Bevor wir die Geschichte der
Maske (Entstehung, historisches Vorbild und gegenwartige Verwendung)
untersuchen gilt es, die vorhandenen Eindricke, Meinungen und Informationen, die
es in der Gruppe geben kann abzufragen:

Kennst Du die Maske?
Wo hast Du die Maske vor dem Stlick gesehen?
Wer hat die Maske getragen?

Welche Werte oder Ziele verbindest Du mit den Personen, die mit dieser Maske
auftreten?

Zur Herkunft der Maske

Entstehung

,V wie Vendetta“

1982 erschien ein Comic von Alan Moore unter dem Titel ,V wie Vendetta“. Vendetta
ist das italienische Wort fur Blutrache.

Die Hauptfigur, genannt V, dieses in der Zukunft spielenden Comics kampft in einem
fiktiven faschistoiden England gegen eine unterdriickende und alles Uberwachende
Regierung. V tragt eine Maske die stilistisch an das Portrait von Guy Fawkes
angelehnt ist. Die Guy-Fawkes-Maske wurde von David Lloyd flr diesen Comic
entwickelt. 2005 wurde der Comic verfilmt, wodurch die Maske eine groliere
Aufmerksamkeit erlangte.

Rechercheauftrag im Internet:

Welche Werte vertritt V?

Welche Ziele verfolgt V?

Welche Mittel setzt V zur Erreichung seiner Ziele ein?

Das historische Vorbild der Maske, oder Wer war Gye Fawkes?

Geboren 1570 in York, England zunachst in der anglikanischen Kirche getauft und
mit 16 Jahren dann zum katholischen Glauben konvertiert, war Fawkes als Soldat
tatig. Er kampfte im 80 jahrigen Krieg auf der Seite der Spanier gegen die
protestantischen Niederlande und deren Verbindete zu denen auch England
gehorte.

Nachdem unter Konig Jakob |. die Katholiken in England zunehmend verfolgt und
eingesperrt wurden schloss sich Fawkes einer katholischen Verschworung gegen
den Koénig an. Geplant war ein Sprengstoffanschlag am 05. November 1605 auf das
englische Parlament in Westminster. Ziel war, den Kénig und das Parlament zu
téten, sowie die aus politischen und religidsen Griinden Gefangenen zu befreien, und
einen katholischen Kdnig einzusetzen.

Die Verschworung wurde aufgedeckt und die Verschworer hingerichtet.

Rechercheauftrag im Internet:
Welche Werte vertritt Guy Fawkes?



Welche Ziele verfolgt Guy Fawkes?
Welche Mittel setzt Guy Fawkes fir die Erreichung seiner Ziele ein?

Aktuelle Nutzer der Maske: Wer oder was ist Anonymous

Anonymous ist eine Bewegung ohne Gesicht und ohne Fuhrung. Verbinden ist die
Guy-Fawkes-Maske, die von D. Lloyd fur den Comic ,V wie Vendetta“ entworfen
wurde. Die Aktionen von Anonymous waren zunachst sinnfreie Spale die im Internet
stattfanden. Seit 2008 sind viele Aktionen politisch motiviert.

Ziele die Anonymous verfolgt sind unter anderem Redefreiheit, ein unabhangiges
Internet. Anonymous greift aber zunehmend auch Organisationen (z.B. Scientology),
staatliche Behdrden und global agierenden Konzerne an. 2011 fuhrte Anonymous mit
der ,Operation Darknet eine Aktion gegen Kinderpornographie im Internet durch.
Nach den Anschlagen von Paris 2015 kundigte Anonymous massive Cyberattacken
gegen die Terrororganisation ,Islamischer Staat an.

Rechercheauftrag im Internet:

Welche Werte vertritt Anonymous?

Welche Ziele verfolgt Anonymous?

Welche Mittel setzt Anonymous zur Erreichung seiner Ziele ein?

Welche Werte vertritt Zsuzsi? Welche Motive hat Zsuzsi? Welche Mittel setzt Szuszi
ein?

Ubung: Figurenbeschreibung 1
(Wenn die Gruppe die Vorstellung gesehen hat)

Bildet 3 Gruppen. Jede Gruppe beschaftigt sich mit einer der drei Figuren Heni, Maté
und Zsuzsi.

Was sind typische Aussagen dieser Figur?

Zeige typische Haltungen dieser Figur.

Arbeitet in Form von Statuen heraus, wie es der Figur zu den folgenden Zeitpunkten
emotional ging: Stlickbeginn, Heni geht mit Maté ins Kino, Viktor taucht auf, Moira
taucht auf, Viktor und Moira haben besuch angeklndigt, die Luge von Zsuzsi ist
aufgedeckt.

Welche Gefluhle konntest Du bei der Figur erkennen?

Woran hast Du diese Gefilhle erkannt?

Macht eine kleine Prasentation jeder Figur.



Ubung: Figurenbeschreibung 2

Bildet zwei Gruppen

Jede Gruppe beschreibt eine der beiden Figuren Moira und Viktor.

Sammelt eure Eindrucke, wie ihr euch die jeweilige Figur wahrend des Stlckes
vorgestellt habt (Haarfarbe, Kleidung, Haltung, typische Aussagen, etc.)

Macht eine kleine Prasentation der Figuren.

Diskutiert:
Hattet ihr konkrete Vorstellungen wahrend der Vorstellung fir diese beiden Figuren?
Wie lange hast du an die Existenz von Viktor und Moira geglaubt?

Ubung: Grenzerfahrung - Goofie

Das Stiick ,Cyber Cyrano“ handelt von Grenziibertretungen. Die folgende Ubung
zielt darauf ab, die Gruppe spielerisch flr Grenzen zu sensibilisieren.

Eine Person wird vom Spielleiter anonym als Goofie ausgewahlt. Jeder einzelne
muss Goofie finden. Dabei gelten folgende Regeln:

Gespielt wird komplett mit geschlossenen Augen.

Alle bewegen sich vorsichtig mit geschlossenen Augen durch den Raum.

Um Goofie zu finden reicht man sich die rechte Hand und sagt: ,Goofie“. Goofie
erkennt man daran, dass er nicht spricht. Daraus folgt, wenn der Gegenuber mit
,Goofie“ antwortet, dann ist es nicht Goofie und man muss weiter suchen. Antwortet
aber die Person, die man mit Handedruck begru3t nicht, dann fragt man ein zweites
Mal. Antwortet die Person auch ein zweites Mal nicht, dann ist es Goofie. In diesem
Fall sucht man die linke Hand von Goofie und lauft mit Goofie mit.

Auswertung:

Wie ging es dir, mit geschlossenen Augen durch den Raum zu laufen?

Was hast du besonders stark wahrgenommen?

Besprecht nach der Ubung Grenziiberschreitungen, die ihr im Stiick beobachtet habt.
Beantwortet folgende Fragen:

Gab es Situationen, die du im Stlick als unangenehm empfunden hast?

Gab es Momente, in denen du Grenziberschreitungen wahrgenommen hast?

Benenne kurz die Situation, in der es passiert ist und beschreibe, was du genau als
Grenzuberschreitung empfunden hast.

Wessen Grenzen wurden uUberschritten?

Veroffentlicht Eure Ergebnisse in der Gruppe. Sammelt nun Ideen, durch welches
Verhalten die ,angegriffene“ Person ihre Grenzen wahren oder verteidigen kdnnte.



Ubung: Entlarve Zsuzsi:
Material: Notizzettel, Stifte

Phase 1 - Schreibe eine Frage auf den Zettel, von der Du glaubst, damit Zsuzsis
falsche Identitat (Viktor/Moira) entlarven zu kénnen.

Phase 2 - Die Fragen werden eingesammelt und von einer Person vorgelesen.

Phase 3 - Die Gruppe prift nun, ob Zsuzsi mit der jeweiligen Frage entlarvt werden
kann. Dass heifl3t, die Gruppe schllpft in die Rolle von Zsuzsi und versucht auf die
jeweilige Frage zu antworten.

Auswertung: Diskutiert die Ergebnisse.
Was ist gelungen? Was ist gescheitert? Was hat geholfen?

Ubung: Der heife Stuhl

Die folgende Ubung ist eine Einladung an die Teilnehmer*innen, ihre
Selbsteinschatzung auf den Prifstand zu legen.

Ein Stuhl wird vor die Gruppe gestellt. Eine Person wahlt eine der unteren Aussagen,
der sie zustimmt und setzt sich auf den Stuhl. Nun verteidigt sie die Aussage gegen
die Fragen und Zweifel der Gruppe.

* Eine virtuelle Freundschaft unterliegt den gleichen Gesetzen wie analoge
Freundschaften.

* |Ich kann einen Realfake von einer echten Person unterscheiden.

* |Ich weild was ein Profil im Netz erfolgreich macht.

Ubung: Vertrauensvolle Hand
Die Ubung sensibilisiert fir die Wahrnehmung der eigenen Grenzen.

Geht paarweise zusammen.

A (Augen auf) fuhrt B (Augen zu) an der Hand. Auftrag fur A - Kontakt sicher halten.
Auftrag fur B - solange Kontakt da ist folgt B der Hand. Bei Irritationen bleibt B
stehen. Nach 3 min. Rollentausch.

Auswertung:

Konnte B mitgehen? Wann ist B stehen geblieben? Was war fir B schwer? Was war
fiir A schwer? Gab es Uberraschungen? Wie bist du in dieser Ubung mit Grenzen
umgegangen?

Ubung: Verindere 3 Dinge

Digitale Bildbearbeitung ermdglicht es heute, Bilder durch minimalen Aufwand
maximal zu verandern. In der folgenden Spielserie setzen wir uns mit den
Madglichkeiten der Selbstdarstellung im analogen — nicht-digitalen Raum
auseinander.

Spieler stehen sich in zwei Reihen gegentber, Gesicht zueinander. Auf ein Zeichen
vom Spielleiter Drehung um 180°. Auftrag: in 15 Sekunden 3 Dinge verandern.



Wieder zueinander drehen: Die Spielpartner*innen mussen sofort sagen, was der
Gegenuber verandert hat.

Ubung: Szenische Reflektion durch Statuen

Bei dieser Ubung geht es darum, dass einzelne Personen einen korperlichen
Ausdruck fur eine Bestimmte Situation des Theatersticks suchen. Fur diesen
Ausdruck wird der Korper eingesetzt.

Bildet Paare. Einigt Euch, wer ist Bildhauer und wer ist Statue?

Phase 1-> Probiert nun die beiden Rollen ,Bildhauer® (A) und ,Statue” (B) aus.
A gestaltet B, B lasst sich gestalten.

Gestaltet nun Statuen die folgende Geflihle ausdriicken:
Freude

Starke

Schonheit

Zweifel

Angst

Verwirrung

Zufriedenheit

Phase 2- Der Bildhauer formt aus der Statue eine Statue von Zsuzsi, Maté oder
Heni.

Wechselt die Rollen und formt eine weitere Statue der gleichen Figur in einer
anderen Situation (z.B.: Zsuzsi, wenn sie sich freut/Zsuzsi, wenn sie sich argert)

Im nachsten Schritt stellt ihr zwei Statuen so zueinander, dass man deren Verhaltnis

zueinander erkennen kann.
Wie steht Zsuzsi zu Maté?
Wie steht Maté zu Zsuzsi?
Wie steht Maté zu Heni?
Wie steht Heni zu Viktor?
Wie steht Maté zu Moira?

Ubung: Schreibspiel
Heni schreibt nach 5 Jahren einen Brief an Zsuzsi. Was schreibt sie ihr?

Maté trifft Zsuzsi 1 Jahr spater zufallig in einem Chat. Was schreibt er ihr?

Zsuzsi schreibt nach 10 Jahren an Heni/Maté. Was will sie ihnen mitteilen?
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Lesetipps:

.Realfake: Verliebt in einen Mann, den es nicht gibt* Artikel aus ,Die Welt“ vom
21.10.2015 von Julia Friese

Internet-Phanomen Realfakes ,Warum sollte jemand so was bescheuertes tun?*
Artikel aus der ,FAZ* vom 25.05.2016, von Julia Bahr

Watzlawick, Paul ,Wie wirklich ist die Wirklichkeit* Piper, Minchen 1976

Linkempfehlungen:
www.realfake.net eine Seite auf der Erfahrungsberichte mit Realfakes zu lesen sind.

http://www.bento.de/gefuehle/realfakes-wenn-die-internetliebe-zum-albtraum-wird-
46894/

http://www.digitalpsychologie.de/catfish-geschichten-uber-facebook-fakes-und-
falsche-freunde/

https://www.welt.de/kultur/article13446188/\Warum-Demonstranten-eine-
Offiziersmaske-tragen.html

https://de.wikipedia.org/wiki/Anonymous (Kollektiv)#Literatur

https://de.wikipedia.org/wiki/Guy Fawkes

Konrad Lischka: Grinsemaske ohne Botschaft. In: Spiegel Online vom 5. November
2011
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